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C- PROTEST PROCEDURE ج - إجراء الاحتجاج

ج.1: يحق للفريق أن يقدم اعتراضا إذا تأثرت مصالحه سلبا:

) ثانية إذا لم يصححها الحكام. خطأ في تسجيل النقاط، ساعة المباراة، ساعة (24 

 قرار الانسحاب، إلغاء المباراة، تأجيل المباراة، استئناف المباراة أو استمرار اللعب

 مخالفة تطبيق القواعد الأساسية للقانون الدولي.

ج.2: لكي يكون الاحتجاج (الاعتراض) مقبولاً يجب أن تكون الإجراءات الآتية:

1-  يجــب على كابتن الفريق أن يقوم في موعد أقصــاه 15 دقيقة بعد نهاية المباراة، بإبلاغ قائد 

ــأن فريقه يحتج على نتيجــة المباراة ويوقــع في المكان المخصص  الطاقــم (الحكم الأول) ب

للاحتجاج في «توقيع الكابتن في القضية الاعتراض».

2-  يقدم الفريق أســباب الاحتجاج إلى قائد طاقم التحكيم كتابة في موعد أقصاه ســاعة 

واحدة بعد انتهاء المباراة.

3-  يتم تطبيق رســوم قدرها (تحدد من الاتحاد المحــلي) على كل احتجاج وتدفع في حالة رفض 

الاحتجاج.

ج.3: يجب على قائد طاقم التحكيم وبعد تلقيه أسباب الاحتجاج، أن يقدم تقريرا خطيا 

عن الحادث الذي يؤدي إلى الاحتجاج إلى ممثل فيبا أو إلى الهيئة المختصة.

ج.4: تصــدر الهيئة المختصة أية طلبات إجرائية تراها مناســبة وتبــت في الاحتجاج بأسرع 

مــا يمكــن، وعلى أي حال في موعد أقصاه 24 ســاعة بعــد انتهاء المباراة. يجب عــلى الهيئة المختصة 

اســتخدام أي دليل موثوق به، ويمكن أن تتخذ أي قرار مناســب، بما في ذلك ســبيل المثال ولا يجوز 

للهيئــة المختصــة أن تقرر تغيير نتيجــة المباراة ما لم يكن هناك دليل واضــح وقاطع على أنه لو لم 

يكن للخطأ الذي أدى إلى الاحتجاج، فإن النتيجة الجديدة ستتحقق بالتأكيد.

ج.5: يعتــبر قــرار الهيئــة المختصة أيضا قــرارا في مجال قواعــد اللعب ولا يخضــع لمزيد من 
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المراجعة أو الاستئناف. وبصورة استثنائية، يمكن الطعن في القرارات المتعلقة بالأهلية على النحو 

المنصوص عليه في اللوائح المعمول بها.

ج.6: قواعد خاصة للمنافســات أو مسابقات الاتحاد الدولي التي لا تنص على خلاف ذلك في 

لوائحها:

  في حال كانت المســابقة في شكل البطولة، تكون الهيئة المختصة لجميع الاحتجاجات هي 

اللجنة الفنية (انظر اللوائح الداخلية لـ الاتحاد الدولي لكرة السلة، الكتاب 2).

ــة وجود مباريــات ذهاب وإياب، تكــون الهيئة المختصــة للاحتجاجات المتعلقة    في حال

بقضايا الأهلية هي الهيئة التأديبية في الاتحاد الدولي لكرة السلة. بالنسبة إلى جميع القضايا 

الأخــرى التي تــؤدي إلى احتجاج، تكون الهيئــة المختصة هي ممثل الاتحــاد الدولي لكرة 

الســلة التي تعمل من خلال شــخص أو أكثر من ذوي الخبرة في تنفيذ وتفســير قواعد كرة 

السلة الرسمية) انظر اللوائح الداخلية في الاتحاد الدولي لكرة السلة، الكتاب 2.
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D-CLASSIFICATION OF TEAMS د- تصنيف الفرق

PROCEDUREPROCEDURE :د:د:1 الإجراء:  الإجراء

د: 1: 1 يجب أن يتم تصنيف الفرق وفقًا لســجل الفوز والخســارة لهذه الفرق كما وعلى وجه 

التحديد نقطتان (2) لكل فوز في مباراة، نقطة (1) واحدة لكل خســارة مباراة (وتشــمل الخســارة 

بالإخفاق) وصفر من النقاط لخسارة مباراة بالانسحاب.

د: 1: 2 يتم تطبيق هذا الإجراء لجميع المسابقات مع نظام تدوير روبن .

د: 1: 3 إذا تســاوى فريقان أو أكثر بالفوز والخســارة فإن نتيجة (نتائج) المباراة (المباريات) 

بين الفريقين أو الفرق المعنية تستخدم لتقرير الترتيب في هذا التصنيف، وإذا كان هناك فريقان 

أو أكثر لها نفس سجل الفوز والخسارة من المباريات بينهما، سيتم تطبيق معايير أخرى في الترتيب 

التالي:

 أعلى فرق نقاط للمباريات بينهم.

 أعلى رقم للنقاط المسجلة بالمباريات بينهم.

 أعلى فرق نقاط لكل المباريات في نفس المجموعة.

 أعلى رقم للنقاط المسجلة بكل المباريات في المجموعة.

وبعد تطبيق جميع الحالات الماضية وعدم القدرة على القرار يجب إجراء قرعة.

د: 1:4 إذا خفض في أي مرحلة من هذا الإجراء، عدد الفرق المتســاوية بالنقاط إلى تعادل لا 

يزال يشمل أكثر من فريقين، يكرر الإجراء مبتدئين بـ D.1.3 أعلاه.

د:د:2: أمثلة:: أمثلة:

د. د. 2: : 1 مثال  مثال 1:

ب ضد ج 100 - 95 أ ضد ب 100 - 55  

ب ضد د 80 - 75 أ ضد ج 90 - 85  
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ج ضد د 60 - 55 أ ضد د 75 - 80  

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 3 2 1 5 220 :265 45 +

ب 3 2 1 5 270 :235 35 -

ج 3 1 2 4 245 :240 5 -

د 3 1 2 4 215 :210 5 -

تكون النتائج المحتملة:تكون النتائج المحتملة:

الثالث: ج لأنه فاز على د الأول: الأول: أ لأنه فاز على ب  

الرابع: الرابع: د الثاني: الثاني: ب    

د. د. 2 -  - 2 مثال  مثال 2:

ب ضد ج 100 - 85 أ ضد ب 100 - 55  

ب ضد د 75 - 80 أ ضد ج 90 - 85  

ج ضد د 65 - 55 أ ضد د 120 - 75  

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 3 3 0 6 215 :310 95 +

ب 3 1 2 4 265 :230 35 -

ج 3 1 2 4 245 :235 10 -

د 3 1 2 4 260 :210 50 -
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تكون النتائج المحتملة:تكون النتائج المحتملة:

الأول: أالأول: أ

ويتم تصنيف التعادل بين ب - ج - د بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

ب 2 1 1 3 165 :175 10 +

ج 2 1 1 3 155 :150 5 -

د 2 1 1 3 140 :135 5 -

تكون النتائج المحتملة:

الرابع: د الثالث: ج لأنه فاز على د   الثاني: ب  

د. د. 2 -  - 3 مثال  مثال 3:

ب ضد ج 100 - 95 أ ضد ب 85 - 90  

ب ضد د 75 - 85 أ ضد ج 55 - 100  

ج ضد د 65 - 55 أ ضد د 75 - 120  

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 3 0 3 3 310 :215 95 -

ب 3 2 1 5 265 :265 0

ج 3 2 1 5 210 :260 50 +

د 3 2 1 5 215 :260 45 +

D-CLASSIFICATION OF TEAMS د- تصنيف الفرق
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تكون النتائج المحتملة:

الرابع: أ

ويتم تصنيف التعادل بين ب-ج- د بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات  له وعليهالإصابات  له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

ب 2 1 1 3 180 :175 5 -

ج 2 1 1 3 155 :160 5 +

د 2 1 1 3 140 :140 0

تكون النتائج المحتملة:

الأول: ج، الثاني: د، الثالث: ب

D. 2 - 4D. 2 - 4 مثال  مثال 4:

ب ضد ج 100 - 95 أ ضد ب 85 - 90  

ب ضد د 75 - 85 أ ضد ج 55 - 100  

ج ضد د 65 - 55 أ ضد د 75 - 120  

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 3 0 3 3 310 :215 95 -

ب 3 2 1 5 260 :265 5 +

ج 3 2 1 5 210 :255 45 +

د 3 2 1 5 215 :260 45 +
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تكون النتائج المحتملة:

الرابع: أ

ويتم تصنيف التعادل بين ب - ج - د بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

ب 2 1 1 3 175 :175 0

ج 2 1 1 3 155 :155 0

د 2 1 1 3 140 :140 0

د 3 2 1 5 215 :260 45 +

تكون النتائج المحتملة:

الأول: ب، الثاني: ج، الثالث: د

د. د. 2 -  - 5 مثال  مثال 5:

ب ضد ف 110 - 90 أ ضد ب 100 - 55  

ج ضد د 55 - 60 أ ضد ج 85 - 90  

ج ضد ي 90 - 75 أ ضد د 120 - 75  

ج ضد ف 105 - 75 أ ضد ي 80 - 100  

د ضد ي 70 - 45 أ ضد ف 85 - 80  

د ضد ف 65 - 60 ب ضد ج 100 - 95  

ي ضد ف 75 - 80 ب ضد د 80 - 75  

ب ضد ي 75 - 80

D-CLASSIFICATION OF TEAMS د- تصنيف الفرق

147



ÈàÊöÖ’\;‹Ê⁄à;È÷¡;IÄ;I^;UÄ\Å¡bÂ;Ï⁄pÖh

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 5 3 2 8  400: 470 70 +

ب 5 3 2 8  440 :420 20 -

ج 5 3 2 8 395 :435 +40

د 5 3 2 8 360 :345 15 -

ي 5 2 3 7 395 :375 20 -

ف 5 1 4 6 440 :385 55 -

تكون النتائج المحتملة:

السادس: ف الخامس: ي،   

ويتم تصنيف التعادل بين أ - ب - ج - د بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 3 2 1 5 220 :305 85 +

ب 3 2 1 5 270 :235 35 -

ج 3 1 2 4 245 :240 5 -

د 3 1 2 4 255 :210 45 -

تكون النتائج المحتملة:

الثاني: ب الأول: أ - لأنه فاز على ب  

الرابع: ج الثالث: د - لأنه فاز على ج  
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D. 2 - 6D. 2 - 6 مثال  مثال 6:

ب ضد ف 95 - 90 أ ضد ب 71 - 65  

ج ضد د 95 - 100 أ ضد ج 85 - 56  

ج ضد ي 82 - 75 أ ضد د 77 - 75  

ج ضد ف 105 - 75 أ ضد ي 80 - 86  

د ضد ي 68 - 67 أ ضد ف 85 - 80  

د ضد ف 65 - 60 ب ضد ج 88 - 87  

ي ضد ف 75 - 80 ب ضد د 80 - 75  

ب ضد ي 75 - 76

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 5 3 2 8 392 :398 6 +

ب 5 3 2 8 399 :403 4 +

ج 5 3 2 8 423 :455 32 +

د 5 3 2 8 379 :383 4 +

ي 5 3 2 8 380 :384 4 +

ف 5 0 5 5 430 :380 50 -

D-CLASSIFICATION OF TEAMS د- تصنيف الفرق
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تكون النتائج المحتملة:

السادس: ف

ويتم تصنيف التعادل بين أ - ب - ج - د - ي بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 4 2 2 6 312 :313 1 +

ب 4 2 2 6 309 :308 1 -

ج 4 2 2 6 348 :350 2 +

د 4 2 2 6 319 :318 1 -

ي 4 2 2 6 305 :304 1 -

تكون النتائج المحتملة:

الثاني: أ الأول: ج،   

ويتم تصنيف التعادل بين ب - د - ي بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

ب 2 1 1 3 151 :155 4 +

د 2 1 1 3 147 :143 4 -

ي 2 1 1 3 143 :143 0

د 5 3 2 8 379 :383 4 +

تكون النتائج المحتملة:

الخامس: د الرابع: ي،    الثالث: ب،   
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D. 2 - 7D. 2 - 7 مثال  مثال 7:

ب ضد ف 95 - 90 أ ضد ب 73 - 71  

ج ضد د 95 - 96 أ ضد ج 85 - 86  

ج ضد ي 82 - 75 أ ضد د 77 - 75  

ج ضد ف 105 - 75 أ ضد ي 90 - 96  

د ضد ي 68 - 67 أ ضد ف 85 - 80  

د ضد ف 80 - 75 ب ضد ج 88 - 87  

ي ضد ف 80 - 75 ب ضد د 80 - 79  

ب ضد ي 79 - 80

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 5 3 2 8 408 :410 2 +

ب 5 3 2 8 409 :413 4 +

ج 5 3 2 8 419 :455 +36

د 5 3 2 8 394 :398 4 +

ي 5 3 2 8 394 :398 4 +

ف 5 0 5 5 445 :395 50 -

D-CLASSIFICATION OF TEAMS د- تصنيف الفرق
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تكون النتائج المحتملة:

السادس: ف

ويتم تصنيف التعادل بين أ - ب - ج - د - ي بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

أ 4 2 2 6 328 :325 3 -

ب 4 2 2 6 319 :318 1 -

ج 4 2 2 6 344 :350 6 +

د 4 2 2 6 319 :318 1 -

ي 4 2 2 6 319 :318 1 -

تكون النتائج المحتملة:

الخامس: أ الأول: ج،   

ويتم تصنيف التعادل بين ب - د - ي بحساب النتائج فيما بينهم:

الفرقالفرق لعبلعب فازفاز خسرخسر نقاطنقاط الإصابات له وعليهالإصابات له وعليه الفرق بين ما له وعليهالفرق بين ما له وعليه

ب 2 1 1 3 159 :159 0

د 2 1 1 3 147 :147 0

ي 2 1 1 3 147 :147 0

تكون النتائج المحتملة:

الرابع: ي الثالث: د لأنه فاز على ي   الثاني: ب   
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د:د:3: الانسحاب:: الانسحاب:

د:3: 1 الفريــق الذي يتخلف عن حضور مباراة مقــررة ضمن الجدول دون عذر مشروع أو 

ينســحب من الملعب قبل نهاية المباراة، يخسر المباراة بالانســحاب ويحصل على صفر من النقاط 

بالتصنيف.

د:3: 2 عنــد حــدوث الانســحاب الثاني مــن قبل نفس الفريــق، تلغى نتائج جميــع المباريات 

الملعوبة لهذا الفريق.

د:3: 3 عند حدوث الانســـحاب الثاني من قبل نفس الفريق، في المســـابقات التي تلعب 
بنظام المجموعتين المتقاطعة بتأهيل أفضل الفرق من كل مجموعة إلى الدور التالي من 
المســـابقة، تلغى نتائج جميع المباريـــات الملعوبة للفريق الذي يحتل المركز الأخير في 

المجموعتين. 

مثال: حدوث الانسحاب الثاني من قبل أ4 وألغيت نتائج جميع المباريات الملعوبة لهذا 
الفريق.

والترتيب النهائي:

مجموعة أ فوز خسارة نقاط مجموعة ب فوز خسارة نقاط

4 أ1 0 8 ب1 6 0 12

أ2 2 2 6 ب2 4 2 10

أ3 0 4 4 ب3 1 5 7

أ4 ب4 1 5 7

المباريات التي لعبت نتائج بين ب3 وب4:

 71 - 88 ب3 ضد ب4  

75 - 76 ب4 ضد ب3  

والرابع ب4  ولذلك يكون الثالث هو ب3  

D-CLASSIFICATION OF TEAMS د- تصنيف الفرق
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ويكون الترتيب النهائي للمجموعة ب: 

مجموعة ب فوز خسارة نقاط

ب1 4 0 8

ب2 2 2 6

ب3 0 4 4

د:3: 4 عند حدوث الانســـحاب الثاني من قبل نفس الفريق، في المســـابقات التي تلعب 
بنظام المجموعـــات، ولجعل جميع الفرق في الترتيب النهائـــي للمجموعات لها نفس عدد 
المباريـــات الملعوبة، تلغـــى نتائج جميع المباريات الملعوبة للفريـــق الذي يحتل المركز 

الأخير في جميع المجموعات. 

مثـــال: حدوث الانســـحاب الثاني من قبل ب6 وألغيت نتائج جميـــع المباريات الملعوبة 
لهذا الفريق.

والترتيب النهائي:

مجموعة أ فوز خسارة نقاط مجموعة ب فوز خسارة نقاط

10 أ1 0 20 ب1 8 0 16

أ2 8 2 18 ب2 6 2 14

أ3 6 4 16 ب3 4 4 12

أ4 4 6 14 ب4 2 6 10

أ5 2 8 12 ب5 0 8 8

أ6 0 10 10 ب6
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مجموعة ج فوز خسارة نقاط مجموعة د فوز خسارة نقاط

ج1 10 0 20 د1 9 1 19

ج2 8 2 18 د2 9 1 19

ج3 6 4 16 د3 6 4 16

ج4 4 6 14 د4 4 6 14

ج5 2 8 12 د5 1 9 11

ج6 0 10 10 د6 1 9 11

المباريات التي لعبت نتائج بين د5 ود6 :

 81 - 83 د5 ضد د6  

91 - 92 د6 ضد د5  

ولذلك يكون الخامس هو د5 والسادس د6 

ويكون الترتيب النهائي للمجموعات أ، ج، د: 

مجموعة ب فوز خسارة نقاط

8 أ1 0 16

أ2 6 2 14

أ3 4 4 12

أ4 2 6 10

أ5 0 8 8
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مجموعة ج فوز خسارة نقاط مجموعة د فوز خسارة نقاط

ج1 8 0 16 د1 7 1 15

ج2 6 3 14 د2 7 1 15

ج3 3 3 11 د3 4 4 12

ج4 3 6 11 د4 2 7 10

ج5 0 8 8 د5 0 8 8

ملحوظـــة: يجـــب أن تكون المقارنة بيـــن الفرق التي تحصل على نفـــس الترتيب في 
المجموعة، بحيث ننشـــأ مجموعة واحدة لجميـــع الفرق المعنية بالمقارنة، ويجب تطبيق 

المعايير التالية :

  أافضلية الفوز والخسارة المسجلة لجميع المباريات التي لعبت في ترتيب المجموعة 
التي أنشأت.

 أعلى فرق نقاط لكل المباريات في المجموعة المنشئة.

 أعلى تسجيل للنقاط لجميع المباريات في المجموعة المنشئة.

  إذا بقـــى التعـــادل قائم بعد تطبيق جميع المعايير وعـــدم القدرة على القرار يجب 

إجراء قرعة.

مثال على الفرق التي احتلت الترتيب الثاني في مجموعاتها. 

مجموعة ص فوز خسر الإصابات له وعليه نقاط الفرق بين ما له وعليه

د2 7 1 521 - 628 15

ب2 6 2 488 - 551 14 63 +

أ2 6 2 506 - 531 14 25 +

ج2 6 2 500 - 525 14 25 +
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لذلك:

الأول يكون د2  بأفضلية الفوز والخسارة .

الثاني يكون ب2 لانه يملك أعلى فارق نقاط من فريقي أ2 و ج2  .

 الثالث يكون أ2 لانه يملك أعلى تسجيل نقاط من ج2  رغم ان له نفس الفارق مع 
ج2.

 الرابع يكون ج2 لانه يملك أقل تســـجيل نقاط من أ2  رغم ان له نفس الفارق مع 
أ2.

د:د:4: مباريات الذهاب والإياب (النتيجة النهائية):: مباريات الذهاب والإياب (النتيجة النهائية):

د:4: 1 في مباريــات الذهاب والإياب مجموع سلســلة النقاط تكون (النتيجة الإجمالية) نظام 

المنافسة سيتم النظر في المباريات 2 كما أنها مباراة واحدة من 80 دقيقة مدة.

د:4: 2 إذا انتهت المباراة الأولى بالتعادل، لا تكون هنالك أي أوقات إضافية لكسر التعادل.

د:4: 3 إذا انتهت مباراتا الذهاب والإياب بالتعادل من الضروري لعب وقت (أوقات) إضافية 

في المباراة الثانية مدة الفترة (5) دقيقة لكسر التعادل.

د:4: 4 الفائز من هذه السلسلة سيكون الفريق الذي:

- هو الفائز في كل من المباراتين.

ــة، إذا فاز كلا الفريقين في  - ســجل العــدد الأكبر من النقــاط المجتمعة في نهاية المباراة الثاني

مباراة واحدة.

د: د: 5 أمثلة على تصنيف الفريقين: أمثلة على تصنيف الفريقين:

د: د: 5: : 1 المثال الأول: المثال الأول:

 57 - 08 1 - أ ضد ب  

 37 - 27 2 - ب ضد أ  

الفريق الفائز (أ) فاز في سلسلة المباراتين
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د: د: 5: : 2 المثال الثاني: المثال الثاني:

 57 - 08 1 - أ ضد ب  

 7 - 72 3 2 - ب ضد أ  

الفريق الفائز (أ) فاز في مجموع النقاط (أ 251 - ب 841)

د: د: 5: : 3 المثال الثالث: المثال الثالث:

80 - 80 1 - أ ضد ب  

85 - 92 2 - ب ضد أ  

الفريق الفائز (ب) فاز في المجموع الكلي للنقاط:

(أ 165 - ب 172). ولا توجد فترة إضافية في المباراة الأولى

د: د: 5: : 4 المثال الرابع: المثال الرابع:

58 - 08 1 - أ ضد ب  

75 - 75 2 - ب ضد أ  

الفريق الفائز (ب) فاز في المجموع الكلي للنقاط:

(أ - 155 ب 160). ولا توجد فترة إضافية في المباراة الثانية.

د: د: 5: : 5 المثال الخامس: المثال الخامس:

18 - 38 1 - أ ضد ب  

77 - 79 2 - ب ضد أ  

المجموع الكلي للنقاط (أ - 160 ب 160) فترة إضافية بعد المباراة الثانية أصبحت النتيجة:

«ب ضد أ» 95 - 88 وبذلك يكون الفريق الفائز (ب) فاز في المجموع الكلي للنقاط:

«أ 171 - ب 176»
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د: 5: 6 المثال السادس:

67 - 67 1 - أ ضد ب  

84 - 84 2 - ب ضد أ  

المجموع الكلي للنقاط (أ - 160 ب 160) فترة إضافية بعد المباراة الثانية أصبحت 
النتيجة:

«ب ضـــد أ» 94 - 91 وبذلـــك يكـــون الفريق الفائـــز (ب) فاز فـــي المجموع الكلي 
للنقاط:

«أ 167 - ب 170»
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هـ- أوقات تلفزيونية مستقطعة 
E- OUTS - TELEVISION TIME 

DEFINITIONDEFINITION هـ - هـ - 1 تعريف  تعريف

اللجنة المنظمة للمسابقة ممكن أن تقرر فيما إذا الأوقات المستقطعة للتلفزيون ستطبق، وإذا 

طبقت لأي وقت (60، 75، 90، 100).

RULERULE هـ - هـ - 2 قاعدة  قاعدة

هـ: 2: 1 وقت تلفزيوني مستقطع (1) في كل ربع يكون ممكنًا، بالإضافة إلى الوقت المستقطع 

العادي ولا يسمح بأوقات تلفزيونية مستقطعة بالأوقات الإضافية.

هـ: 2: 2 تكون مدة الوقت المستقطع الأول في كل ربع (للفريق أو للتلفزيون) 60، 75، 90، 

أو 100 ثانية.

هـ: 2: 3 تكون مدة جميع الأوقات المستقطعة الأخرى في الربع ستون (60) ثانية.

هـ: 2: 4 من حق كلا الفريقين وقتان مستقطعان (2) خلال الشوط الأول وثلاث (3) أوقات 

مستقطعة خلال الشوط الثاني.

وهذه الأوقات المستقطعة يمكن طلبها في أي وقت خلال المباراة ويمكن أن تكون مدتها:

 60، 75، 90 أو 100  ثانية إذا ما اعتبرت وقتًا تلفزيونيًا مستقطعًا، مثلا الأول في الربع، أو

 60  ثانية إذا لم تعتبر وقتًا تلفزيونيًا مســتقطعًا، مثلا طلب من قبل أي من الفريقين بعد أن 

تم منح وقت تلفزيوني مستقطع.

PROCEDUREPROCEDURE هـ:هـ:3 الإجراء  الإجراء

هـ: 3: 1 على النحو الأمثل يجب أن يتم منح الوقت التلفزيوني المســتقطع عند بقاء (5) خمس 

دقائق للربع وعلى كل لا يوجد ضمان بأن الحال سيكون كذلك.
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هـ: 3: 2 إذا لم يطلب أيٌّ من الفريقين وقتًا مستقطعًا قبل الدقائـق الخمسة (5) الأخيرة المتبقية 

في الربع عندها تم منح وقت تلفزيوني مســتقطع عند أول فرصة عندما تكون الكرة ميتة وســاعة 

المباراة متوقفة، هذا الوقت يجب أن لا يحتسب على أي من الفريقين.

هـ: 3: 3 إذا تم منح أي من الفريقين وقتًا مســتقطعًا قبل الدقائق الخمســة (5) الأخيرة المتبقية 

في الربع، عندها فإن ذلك الوقت المستقطع يتم استخدامه كوقت تلفزيوني مستقطع. ويعتبر هذا 

الوقت المستقطع على حد سواء كوقت تلفزيوني مستقطع ووقت مستقطع للفريق الذي طلبه.

هـ: 3: 4 بناء على هذا الإجراء يكون هناك وقت مســتقطع (1) واحد كحد أدنى في كل ربع 

وســت (6) أوقات مستقطعة كحد أقصى في الشوط الأول وثمانية (8) أوقات مستقطعة كحد أعلى 

في الشوط الثاني.

نهاية القواعد وإجراءات المباراة
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